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e 2 bis 5 Spieler: 106 Korten in den Werten 3 bis 7: 21x3, 20x4, 20x5,
24x6, 21x7.
e Die Karten werden sorgfiltig gemischt und reihum alle Karten verdeck
an die Spieler ausgeteilt. (Es macht nichts, wenn ein Spieler mehr hot als
ein onderer.)
e Seine Korten laBt jeder ols verdeckten Stapel vor sich liegen. Jeder
nimmt nun seine obersten 3 Karten ouf die Hand.
o Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Wer an der Reihe ist, legt 1, 2 oder 3
Karten offen auf den Tisch. Dann zieht er so viele Korten von seinem
verdeckten Stapel nach, dof er wieder drei auf der Hond halt.
e Karten mit denselben Werten werden auf gleichartige Karten gelegt (die
3er ouf die Jer, der auf der usw.). So werﬂen inf gefrennte Stopel mif
3em, dem, Sem, bem und 7em gebildet.
o Jiel ist es, vollstindige Stapel zu sommeln. Ein Stopel ist vollstindig,
wenn die Anzohl seiner Karten dem Wert ouf den Karten enfspricht. Legt
2.B. ein Spieler die dritte 3 ouf den 3erStapel oder die siebfe 7 ouf den
Ter-Stapel, nimmt er den ganzen Stapel und legt ihn offen vor sich ab.
Auf dem freiqewordenen Plofz konn nun wieder ein never Stopel mit
diesem Wenﬂhegunnen werden. (Gelegentlich ist es maglich, mehr ols
einen Stopel in einem Zug zu gewinnenﬁ
e Dos Spiel endet, wenn ein Spieler seinen gesomten Kortenstopel,
EiﬂS[hIiEﬁﬁli[h der letzten drei Honakarten, abgelegt hat. Es gewinni, wer
gie hmeis{en Karten gesommelt hot. (Die Korfenwerte werden nicht
eachlet.
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