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LD Historie

Plask! Og Eivind Elefant ramler i vannet. De andre dyrene fniser
og gapskratter. Morten Mus beyer seg dobbelt i latter. Han visste
at det ikke ville vare plass pa flaten!

Hvert ar drar alle dyrene pa raftingtur nedover den kraftige el-
ven, og ingen ensker a ga glipp av maroa. Men er det plass nok
til alle?

LD Forberedelser Slik gjetter dere
A Plassér dyrene og stabelen med flter pa bordet. 1 Plasséren flate 53 alle kan néd den midt pa bardet.
B Plassér poengmarkerene og timeglasset i nerheten. 2 Snu 10 dyrekort, 52 dere kan se dyrene, og plassér dem rundt
C  Stokk dyrekortene og plassér dem med billedsiden ned pa L
bordet. 3 leggde matchende dyrene pa dyrekortene.
D Hverspiller far &n “)a"-sjetong og én “Nei"-sjetong. 4 Mama hver spiller bestemme seq forom alle dyrene far plass

pa fliten ellerikke. Hvis du tror at det er nok plass, legg 2"
sietongen med billedsiden ned foran deg. Hyis du ikke tror
Spillets mal at alle dyrene fir plass, legger du ned “Nei"-sjetongen.

Du ma giette riktig hvor mange dyr det er plass til pa flaten. 5 Naralle spillerne har gjort sitt valg, snur alle sine sjetonger
opp samtidig.




T stik gietter dere
6 Saalle "Ja"7 Legg i sa fall til bade et dyrekort og dyr til og

gjenta fra punkt &.

Sa alle “Nei™? Bytt i sa fall ut ett av dyrekortene med et nyil
og gjenta fra punkt 3,

Sa alle "Mei” tre ganger p rad? Samle sammen alle dyrene
oq kortene og begynn pa nytt fra punkt 2 .

Sa en eller flere spillere “Nei"? Fortsett 3 med 7 .

Spillerne som sa “]a", snur timeglasset og jobber sammen
om fa alle dyrene pd fliten. Nar tiden er ute, mottar spil-
lzrne sine poeng. Viktig: Dyrene og kortene md ligge flat! pa
flaten! De kan ikke plasseres oppreist eller stables,

m Poenggivning

Klarte dere a fa plass til alle dyrene og kartene innenfor
tiden? Da gar poengene til spillerne som sa “ja",

Hvis dere ikke klarte 4 fa alle dyrene og kortene pd flaten
for tiden gikk ut, gir poengene til spillerne som sa “Nei”.
Poeng:

Runde 1= 1poenghver Runded= & poeng hver
Runde 2= 2 poeng hver Runde5= 5poeng hver
Runde3= 3 poeng hver Runde 6= b poeng hver

—

La oss spille en runde til! Legq flaten til side, legg dyrene tilbake
sammen med de andre. Legg dyrekortene tilbake i bunken, stokk

bunken og spill en ny runde som starter med 1 .

Spillets slutt

Spillet slutter etter seks runder. Vinneran er spilleren eller spil-

lerne med flast poeng.
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